PRECISION - ACCURACY

VULCAN

BENUTZERHANDBUCH

SC 350

Vielen Dank, dass Sie sich fir einen VULCAN SC-350 entschieden haben. Um eine hohe Schnittqualitat und
optimale Produktivitat zu gewahrleisten, lesen Sie bitte dieses Benutzerhandbuch vor dem Gebrauch sorgfaltig
durch.



WARNUNG

Handbuch

* Kein Teil dieser Veroéffentlichung darf ohne vorherige schriftliche Genehmigung der VULCAN
Corporation in irgendeiner Form oder mit irgendwelchen Mitteln vervielfaltigt, in einem
Datenabrufsystem gespeichert oder Ubertragen werden.

* Die Produktspezifikationen und andere Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige
Anklndigung geandert werden.

» Obwohl alle Anstrengungen unternommen wurden, um vollstdndige und genaue Informationen
bereitzustellen, wenden Sie sich bitte an lhren Vertriebsmitarbeiter oder den nachstgelegenen
VULCAN-Handler, wenn Sie unklare oder fehlerhafte Informationen finden oder andere Kommentare
oder Vorschlage machen mochten.

» Ungeachtet der Bestimmungen im vorhergehenden Absatz Gbernimmt die VULCAN Corporation
keine Haftung flr Schaden, die sich aus der Verwendung der hierin enthaltenen Informationen oder
der Verwendung des Produkts ergeben.

Kutter

Alle externen Datenschnittstellenkabel und -stecker missen ordnungsgemal abgeschirmt und
geerdet sein. Geeignete Kabel und Stecker sind bei den autorisierten Vulcan-Handlern oder den
Herstellern von Computern oder Peripheriegeraten erhaltlich.

VULCAN ist nicht verantwortlich flr Stérungen, die durch die Verwendung von anderen als den
empfohlenen Kabeln und Steckern oder durch unbefugte Anderungen oder Modifikationen an
diesem Gerat verursacht werden.

Unerlaubte Anderungen oder Modifikationen kdnnen dazu fiihren, dass der Benutzer die
Berechtigung zum Betrieb des Gerats verliert.

Maschinenwarnschild

Das folgende Warnschild befindet sich auf diesem Schneideplotter. Bitte beachten Sie alle Warnhinweise auf
dem Etikett

Warnung; Elektrizitat
Vermeidung des Kontakts mit Elektrizitat

qﬁ Warnung; Scharfes Element
Achten Sie darauf, Verletzungen durch scharfe Gegenstande (z. B. Nadeln, Klingen) zu

vermeiden.



Seite 1

Nach dem Einschalten des Bogenschneiders

Wahrend des Betriebs, unmittelbar nach Beendigung des Betriebs und beim Einstellen der
Schneideplotterfunktionen bewegt sich der Schlitten in die Ausgangsposition, und andere Teile, die
nicht fixiert sind, kdnnen sich plotzlich bewegen.

Achten Sie darauf, dass Ihre Hande, Haare oder Kleidung nicht zu nahe an die beweglichen Teile
oder in deren Bewegungsbereich gelangen.

Legen Sie auch keine Fremdkdrper in diese Bereiche oder in deren Nahe. Wenn sich lhre Hande,

Haare, Kleidung o. A. in beweglichen Teilen verfangen oder um diese gewickelt werden, kénnen Sie
sich verletzen und das Gerat kann beschadigt werden.

Definitionen
* In dieser Bedienungsanleitung bezieht sich das Wort "Schneidegerat" auf die Bedienung des Gerats
und die Verwendung des Plotterstifts oder des Schneidstempels zum Schneiden.

* In dieser Bedienungsanleitung bezieht sich der Begriff "Medien" auf Papier, Rollenmedien, Blattmedien
oder Markierungsfolien.



Inhaltsubersicht

WARNUNGE . .....cceeeieeiiiiieiiiiisinisesitnssteisssisssstessssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssnssssssnsssnssssssnsssnssssssnsssnsasnns 2
HANABUCK....... st r e se e e s s e e e e s an s s se s s s e e e s nnassssssssssaesnnnssssssssseeessnnnsssssssssesesnnnssssssssseesennnnsssnssnnneeennnnn 2

L 1 = 2
MaSChineNWarNSCRIld ....... .ot rece s e e e s s e s e s e s e s s aa s s sssss s e e e snnssssssssssesesnnnssssssssseeeennnnsssnssssseeennnnn 2
Nach dem Einschalten des BogensChN@IdErs.........cccveeeeeiiiiiiiiiiiccccieicrerrnnesseee s e eeernnnssssessseeesnnnsssssssssseeennnssssnsssssasennnns 3

[0 = 1011 4 To T 1= o [ ST UPPUOTN 3
INRGIESUBEISICRAL ........ceeeeeeeiiiiieeeiniiiiiiieiniiiiissieenisiiisssssnnssissssssssssssssssssssnsssssssssssnsssssssssssssssssssssssnnsssssssssssnnssssssssnns 4
KOPitel 1 ProGUKLUBDEISICRT ...........eeeenneeeeeereeeeunieereeereetenniestensseesensessenssessenssssssnssssssnssssssnsssessnssssssnsssessnnsssssnsssessnnss 6
1.1  Technische Daten der MasCRiNe .......... it creee s e rerrensssee e s e e e e s nasssssssssseeesnnnssssssssseeesnnnnsssnsssssesennnnn 7
1.2 ZUDENOIIISEE ...cceeeeeeeceeiiiieiiiceee et e et seee e s e e e e s nns s sse s s e e e e s nnsssssssssseeesnnnsssssssssseeennnnssssssssseeesnnnssssssssseseennnnsssnsssssseennnnn 9
1.3 Produkte@infURIUNG .......ooc et se e e s s e e e e s s e s s s e e e s nnn s s ssses s e e e nnnssssssssssesesnnnssssnsssssesennnnssnnssssnennnnn 10

B =TT [T=T o) =1 ' ST UR PO ORRPON 11

23] o Kol o110 0T ) RS S 11

TN [T 0 [0 F= 4] = ] o TP PPPPPN 11
KOPITEl 2: INSTAIIGLION ......eeeneeeeeeneeeeeneereeenseeeeuniereeesseetenssereenssessenssessenssessensssssensssssenssssssnsssessnssssssnsssessnsssssnsssesenn 12
2.2 EiNSAtZ VON WEIKZEUEEN ........ciiieiiiieecceeeieeeiieeessessseeeenanessssssssseesnnnssssssssssseesnnsssssssssssesnnnnsssssssssseeennnsssssssssnseennnnnnns 16
LT g ==Y oY o= T PSR 16

Die richtige Einstellung des MeSSErs EINSTEIIEN..........ii i e e s e e e st e e e s nea e e e sataeeeesstaeeesnaaeessnsaeeeasteeesnnneees 17

] A1 g =1L =Y PP R PP PPPORUPPOPPRRPPPRIN 17

2.3 ANDringen @IiNeS WEIKZEUES.....cccveeeeeeeiieiiiiieiieeseese s reer e sses s s s e eesnesssssssssesesnasssssssssssessnnnsssssssssseeennanssssssssneeennnnnnes 18
ENfEINEN S WBIKZEUES... . eeieeeiee ettt e e et e e ettt e e et e e e s ataeeeasste e e e aseaeeasnseeeaasseeeeanssaaeeanseeeeassseeesnsseeeaanseeeeansseeesannnnes 19

2.4 AnschlieBen an den COMPUEET .....c.ceeuecieiiiiieiiieeeeeeeeeernaenssseeeeeeeennsssssssssssesesnnssssssssssressnnnssssssssssesennnssssssssssssennnnnnss 20
ANSCHIUSS GBI USB-SCRNITESTEIIE ....ueiiiiieeie ettt e s bt st e st e s bt e e bt e e bt e e bt e e sabeesateesabeesabeesbeesabeeenseesans 20
Anschluss Gber Ethernet (LAN) SCRNITESTEIIE ......ccuvii ettt e st e e be e s te e et e e e baeeae e e bae e aaeesaseesasessnsaesaseeaseesnseeenseeenns 20
ANSCHIEREN ES NETZKADEIS ....coieieeie ettt ettt e h e st e sa b e e st e s bt e e bt e s beeebeeesabeesabeesabeesabeesbeesabeeeseesans 21
Verbinden GDEr USB-LAUTWEIK ......cc.uiiiiiieie ettt ettt e sh e st e st e st e s be e e bt e s bee e bt e e sabeesateesabeesabeesbeesabeeeseesans 21
KOPITEI 3: FUNKEIONEN ......ceeeeeeeeeneeeeeneereeenreeeeunieseenssessenssesesnssessenssesssnssessenssssssnssssssnssssssnsssessnssssssnssssssnsssssensssssenn 23
3.1 Laden der IMEAIEN.......cceeeeecceieiiieerieseeeeeteeereenssssesseeeesnnnssssssssseeeennnsssssssssseeennnsssssssssssesnnnssssssssssseeennanssssssssneeennnnnnss 24
3.2 Bewegen des WerkzeugSChlitteNS .........cceiiiiiiiieiiieceriieeeiessee s e reeeneenssssesseeesnansssssssssseesnnnsssssssssseeennnsssssssssneesnnnnnnns 25
3.3 Setzen des UrSprungSPUNKEES ......c..eeueiiiiiiiiiiicecieerreeeieeesseeseeeeesnnsssssssssseeesnnsssssssssssessnnsssssssssssessnnnsssssssssnssennnnnnns 25
3.4 DUrchfihrung von SChN@IALESES .....ccuuuuiiiiiiiiiiicccccr s e e e et e er s s e s e s e e eesnasssssssssseeennnssssssssssseeennasssssssssneeennnnnnes 26
3.5 SCHNEIAEN STOPPEN ...ceeeeeeccceeieeerreee et s s e s s s s e e e na e s s s s s s s e e e s aasssssssssseeesnnnsssssssseseennnnssssssssnseeennanssssssssneeennnnnnsn 28
3.6 OffliN@-AUSZADE.......ciiieeieeccceiirreerrree et eeereee s seseseeeeraa s s sssseeeesnnnssssssssseeeesnnsssssssssesesennnsssssssssseeennanssssssssneeennnnnnns 29
3.7 QR-COUE....ciiieeeeceeiiiiterinnneiieesreeeernnssssssessseeennnnssssssssseeesnnnsssssssssssesnnsssssssssssesennnsssssssssssessnnssssssssssssesnnnsssssssssneeennnnnnss 30
BB EINSTEIIUNGEN ... cceeceeeeeccccre et ree e e e e e erreas s se e s s e e e e na s s s s ssseseeennnsssssssssseeennnsssssssssseesnnnnsssssssssseennnasssssssssneeennnnnnss 31
(OIT =T = o LI & oY =Y =T oSSR 31

(@5 K=Y et T 1] = |15 -SSR 32

2T A 1T o Y- [ O TP PO TP OTPPPPR 33



Y= s o L AU 1 =1 o T SRR OO URTRN 34

g} oY= Ta Lot Y=Y a T 0 0 T3 2y =T oSS 35
Kapitel 4: FERIErsuche UNd WAItUNQ ...........ceeeueeeeeeereeeeuneereeenseesenssesrenssessensessensssssenssssssnsssessnssssssnssssssnssssssnsssssens 36
3.1 FEhIErmMEldUNEZEN ... ccccereeerceee et eerree s s e e s s e e e e nan e s s s s s e e e e s nassssssssssaeennnsssssssssesesennnsssssssseseeennanssssssssneennnnnnnns 37
3.1 Die Fehlerinformation des SChN@IAErS .......ccoiiiiiimeiiiiiiiiiiitrcrrr s 38
3.2 WaArTUNG «.ceuiiieniiiieiiinsirasiieniirneirnessiessstessssrssssrsessrasssrasssnsssssssssssssssssssssssssssssstessssssssssssssssssssassstassssssssssnssssnsssrassssnns 39

LI = Lol A T=TRTL  = SRS 39



Kapitel 1 Produktlbersicht

1.1 Technische Daten der Maschine
1.2 Zubehor-Liste
1.3 Produkt-Einfihrung
1.4 Bedienfeld
1.4.1 Bildschirm (LCD)
1.4.2 Steuerschlissel




1.1 Technische Daten der Maschine

Artikel

SC-350

Konfiguration

Automatisch einziehender Blattschneider

Grolde der Medien

Breite:185 bis 350mm
Lange:150 bis 500mm A4,A3,SRA3,Extended A3.

Kundenspezifische GréRen fir eine maximale Schnittlange
von 500 mm

Maximale Schnittgeschwindigkeit

1200 mm/s ( Hochgeschwindigkeitsmodus )

Maximale Kraft

400g

Minimale ZeichengrolRe

Ca. 5 mm im Quadrat

Gewicht der Platte

Bis zu 0,35 mm (350 g/m?)

Automatische Blattkapazitat

Bis zu 200 Blatt

Futterungszeit

2 Sekunden

Markiert die Erfassungszeit

4 Sekunden

Mechanisch / Programmierbar
Auflosung

0,01254 mm / HP-GL: 0,025 mm

Standardschnittstellen

USB2.0 (volle Geschwindigkeit) / U-Flash / Ethernet

Befehlssatze

HP-GL

Anzahl der Werkzeuge

1 Werkzeug

Werkzeug-Typen

Schneidemesser

Betriebsbildschirm

4,3-Zoll-Touch-LCD

Stromversorgung

100 bis 240 V AC, 50/60 Hz (automatische Umschaltung)

Stromverbrauch

60w




Temperatur: 10 bis 35 Grad,

Betriebsumgebung Luftfeuchtigkeit: 35 bis 75% RH (nicht kondensierend)

Ausgabefach : 406 x 462 x 186 mm

AuRere Abmessungen (mm) Ausgabefach+Schneidegerat+Medienablage: 1109 x 747

(B x T x H) X 594 mm
Gewicht 33kg/36kg
Abmessungen (BxTxH) 870 x 550 x 580 mm
Kompatibles Betriebssystem Windows und Mac

1 : HP-GL ist eine eingetragene Marke der US-amerikanischen Hewlett Packard
Company.

*2 : Es hangt von den von uns angegebenen Papieren und Bedingungen ab.



1.2 Zubehorliste

Zubehor fiir Bogenschneider

Netzkabel x 1 Stiick

USB-Kabel x 1 Stk.

Ethernet-Kabel (1 Stiick)

S [HN |

B 10

Stift-Kalibrierungswerkzeug (2

<T— 7w  30°Klinge

x 1Stick
T r—

Klingenhalter x 1pc Stiick) 60°Klinge x 1Stlck
C
USB-Festplatte (1
Stiick) Stift x 5Stlick
Zubehor fir Stander

\
\ \

|

3

Fach verlassen

Medienzufuhrfach

Ruckseitiger Medienflhrer

*Es kann eine weitere FUhrung fir das Zubehoér angebracht werden.
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1.3 Produkteinfihrung

- 7/ 7
e |
e 1 |F
L@
LB, |
@ ® |
S —
(1) Medienzufuhrfach................. Unterstutzen Sie die Medien, die vom Schneideplotter geschnitten werden
sollen.
(2) Bedienfeld..........ccoeennene. Zum Zugriff auf verschiedene Schneideplotterfunktionen.
(3) Werkzeugschlitten ...................... Teil zum Antrieb des Frasers/Stifts.
(4) Einzugsrollensystem.............. Trennen Sie die Medien und fuhren Sie sie in den Schneidebereich ein.
(5) Griff der Andruckrolle............... Die Andruckrolle anheben und absenken.
(6) Quetschwalze...........ccceceuven.. Wahrend der Arbeit die Medien fixiert.
(7) Fachverlassen.........cccccocevnnnnnne. Legen Sie die abgeschnittenen Medien ein.
(8) Inaktiver Stecker
(9) USB-Schnittstellenstecker..... Computer mit USB-Kabel anschlie3en
(10) U Festplattenanschluss ........................ Der Anschluss, der nur fiir den USB-Speicher verwendet wird.
(11) LAN-Anschluss..........ccccceoueeeee. zum Anschluss des Netzwerkkabels
(12) Netzschalter....................... Dient zum Ein- und Ausschalten des Schneideplotters.
(13) AC-Netzeingang.........cccccveeeneeen. Eingang, an dem das Netzkabel angeschlossen wird.

10



Speed:1200 Force: 400 : : " |

Bildschirm (LCD)

(1) Beschleunigungsanzeige ...... Pfeiltastengeschwindigkeiten fir die Schlittensteuerung, Schnell (x10) /
Langsam (x1).

(2) Schlittenkoordinaten......Die Koordinaten des Schlittens auf dem Tisch.

(3) Pfeiltasten.......ccccceeeenneeee. Um den Schlitten an verschiedene Positionen zu bewegen.
(4) Geschwindigkeit...........cccocceeeeneen. Geschwindigkeiten des Schlittens (Werkzeug1/Werkzeug2) wahrend der
Arbeit.

(B) Force.....ccveviiveeiieene Krafte des Schlittens nach unten (Werkzeug1/Werkzeug2) wahrend der Arbeit.
Steuerschlussel

UrSprung.......eeeeeeeeeveeeeeeennnne Um den Ursprung der Arbeit festzulegen.

Geschwindigkeit/Kraft .............. ....... Zum Einstellen der Geschwindigkeit/Kraft von Werkzeug1/Werkzeug?2.

Testschnitt.........cccoovviiiii Zum Schneiden eines Quadrats und eines Dreiecks zum Testen der Kraft

von Werkzeug1/Werkzeug2.

Abbrechen.........ccccccciiiins Brechen Sie den Auftrag, nachdem die Arbeit unterbrochen wurde.
Pause........ccccoiiiiiiiiieenn Um den Schneidevorgang anzuhalten, wenn wir einen Fehler feststellen.
Einstellungen..........cccooiinen. Maschinenkalibrierung und Systeminformationen.
Dateien........ccccovveveiiiiiiiiieeee. Zur Auswabhl einer Datei von der USB-Festplatte

(Auf USB-Datentrager gespeicherte PLT-Dateien kdnnen fur die direkte Ausgabe
verwendet werden).

11



Kapitel 2: Installation

2.1 Einbau des Schneidgerats

2.2 Einsatz von Tools

2.3 Anbringen eines Werkzeugs
2.4 Anschlie®en an den Computer
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2.1 Installation des Schneidegerats
Medienablagefach

e Setzen Sie die Medienablage in das Gerat ein.
e schieben Sie es nach unten in die Richtung.
e Heben Sie die Medienablage wieder an, Sie werden ein Klicken horen.

13



e Setzen Sie das Ausgabefach in das Gerat ein. (Vertikale Richtung)
e Wenn Sie das Ausgabefach abstellen, bleibt das Ausgabefach am Gerat hangen.

A

14



Vledieninhaber




2.2 Einsatz von Tools

Klingenhalter

e schrauben Sie die Klingenhalterkappe ab, wie abgebildet.

e Setzen Sie die Klinge (wie abgebildet) in den Schlitz des Klingensitzes ein.

e schrauben Sie die Klingenhalterkappe fest, um die Installation und den Austausch der Klinge
abzuschliel3en.

16



Die richtige Einstellung der Klinge einstellen

Erhdhen Sie die Klingenlange schrittweise, um sie an die Dicke des verwendeten Mediums anzupassen.
Stellen Sie die Klingenlange so ein, dass bei einem Schneidetest nur Spuren der Klinge auf der Tragerfolie
erscheinen. Die ideale Klingenlange ist eine Lange, die etwas geringer ist als die Dicke der Folie und der
Tragerfolie zusammen, aber grofler als die Dicke der Folie selbst.

Schneidet die Klinge direkt durch die Tragerfolie, verringern Sie die Klingenlange. Wenn die Klinge die Folie
nicht sauber schneidet, erhéhen Sie die Klingenlange.

Schnittflache
Die am NN besten geeignete Lange fir das
Blatt T Backing Sheet

Stifthalter

stifthalter  stifthalterkappe

=::@—J:3> 7

e schrauben Sie die Kappe des Kalibrierungswerkzeugs ab, wie abgebildet.

e Setzen Sie den Stift (wie abgebildet) in den Schlitz der Stiftaufnahme ein.

e Schrauben Sie die Kappe des Kalibrierungswerkzeugs auf, um die Installation und den Austausch des
Stifts abzuschlieRen.

17



2.3 Anbringen eines Werkzeugs

[Al Wenn Sie den Werkzeughalter mit den Fingern drticken, kann die Klingenspitze herausragen. ]

Bei der Montage des Werkzeugs im Werkzeughalter ist Folgendes zu beachten.

Schieben Sie das Werkzeug ganz in die Halterung, bis sein Flansch den oberen Teil der Halterung
berlhrt, und ziehen Sie dann die Schraube fest an.
Um Verletzungen zu vermeiden, sollten Sie es unbedingt vermeiden, das Werkzeug unmittelbar

nach dem Einschalten des Schneideplotters oder wahrend der Bewegung des Werkzeugs zu

berthren.
%ﬂ Tool Carriage
P., //
© ©
Bracket hold tool —————
- GEH ‘T\i
Tool holder screaw —— \__Tool holder

Loésen Sie die Schraube des Werkzeughalters.
Wahrend Sie den Werkzeughalter nach oben driicken, schieben Sie das Werkzeug in den Halter,

bis der Flansch des Werkzeugs den oberen Teil des Halters vollstandig berthrt.
Vergewissern Sie sich, dass die Werkzeughalterung am Flansch des Werkzeugs eingerastet ist, und
ziehen Sie dann die Schraube fest.

18



Entfernen des Werkzeugs

Drehen Sie beim Entfernen des Werkzeugs die Schraube des Werkzeughalters gegen den Uhrzeigersinn,
um das Werkzeug zu entfernen.

19



2.4 Anschliel3en an den Computer

Verbinden Sie den Plotter tGiber das Kommunikationskabel mit dem Computer. Verwenden Sie entweder
die USB-Schnittstelle oder die Netzwerkschnittstelle (LAN), um den Plotter mit dem Computer zu
verbinden. Wahlen Sie den Anschluss je nach den Spezifikationen der zu verwendenden Software und
der Verfligbarkeit des Schnittstellenanschlusses am Computer.

Verwenden Sie je nach verwendetem Anschluss entweder das USB-Kabel (Standardzubehor), das
Netzwerkkabel (LAN)

(Standardzubehdr) anzuschlieRen. Verwenden Sie die von Vulcan angegebenen Kabel, die zu dem
anzuschlieflienden Computer passen

Anschluss uber USB-Schnittstelle

Fihren Sie Folgendes nicht aus:

» SchlieRen Sie das USB-Kabel nicht an oder trennen Sie es nicht ab, wenn der Computer oder der Plotter eine
Initialisierungsroutine durchfihrt.

« Ziehen Sie das USB-Kabel nicht innerhalb von 5 Sekunden nach dem Anschlief3en ab.
« Ziehen Sie das Kabel wahrend der Dateniibertragung nicht ab.
* SchlieRen Sie nicht mehrere Plotter Gber die USB-Schnittstelle an einen einzigen Computer an.

Anschluss uber Ethernet (LAN)-Schnittstelle

* Um die Netzwerkschnittstelle (LAN) zu nutzen, muss die Umgebung, die den Computer mit dem Netzwerk
verbinden kann, eingerichtet werden.

* Schalten Sie die Firewall-Funktion wahrend der Nutzung voriibergehend aus oder andern Sie die Einstellung.
Wenn Sie die Firewall-Funktion ausschalten mochten, trennen Sie das Netzwerk vom Internet.

20



Anschliel3en des Netzkabels

Erganzung

Wenn Sie das Gerat ausschalten, warten Sie mehr als 10 Sekunden, bevor Sie es wieder einschalten, da
sonst Probleme mit der Anzeige auftreten kdnnen.

—

Verbinden uber USB-Laufwerk

Die USB-Diskette wird als Standardzubehor mitgeliefert.
* Auf dem USB-Laufwerk befinden sich Handblicher, Software und Testdateien

21
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Kapitel 3: Funktionen

3.1 Laden der Medien

3.2 Bewegen des Werkzeugschlittens
3.3 Einstellen des Ursprungspunktes
3.4 Durchfiihrung von Schneidtests
3.5 Schneiden stoppen

3.6 Offline-Ausgabe

3.7 QR-Code

3.8 Einstellungen

e Cuttergrofle kalibrieren
e Offset-Kalibrierung

e Betriebsart

e Sensor Zustand

e System-Informationen

23



3.1 Laden der Medien

- Verwenden Sie keine verzogenen oder verdrehten Medien und achten Sie
darauf, dass das Material flach ist.

v X

e driicken Sie die Zufihrplattform nach unten.

e Legen Sie die Medien in die Einzugsplattform ein. Achten Sie darauf, dass das Papier vollstandig in die
Plattform eingezogen wird.

e Ld&sen Sie die Zufiihrungsplattform, die Papierzufiihrungsplattform hebt sich und schiebt das linke und
rechte Ablenkblech an die Kante des Papiers, auf das das Medium aufgelegt werden soll. (Hinweis: Das
eingelegte Material befindet sich unter der Papiereinzugsrolle).

24



3.2 Bewegen des Werkzeugschlittens

Der Werkzeugschlitten kann mit der Taste POSITION manuell bewegt werden. Sie kann den
Werkzeugschlitten auch zum Ursprung bewegen oder ihn um eine bestimmte Distanz verschieben, um ihn auf
Abstand zu halten.

Da die Maschine automatisch beschickt wird, ist diese Funktion zu verwenden, wenn die Kraft und andere

Parameter getestet werden muissen.

Wenn keine Datei in Bearbeitung ist, driicken Sie die weille Zahl, um die Geschwindigkeit zu andern. Die
Geschwindigkeit 1 kann auf 1 oder 10 geéndert werden und in der oberen rechten Ecke erscheint eine weille
Zahl, die den Geschwindigkeitswert anzeigt.

o
LCIick on the number to modify

the movement speed

Speed:1200 Force: 400

Sie kdnnen die Tasten " a v 4 p" driicken, um den Werkzeugschlitten zu bewegen. der Werkzeugschlitten
bewegt sich in die Richtung der gedriickten POSITION-Taste, die Bewegungsgeschwindigkeit andert sich
ebenfalls.

3.3 Einstellung des Ursprungspunktes

Driicken Sie die Taste "Ursprung”. und der neue Ursprung ist festgelegt.

Der weile Text in der oberen linken Ecke zeigt den Abstand des neuen Ursprungspunktes vom urspringlichen
Ursprungspunkt an.

25



Distance origin coordinates——— Set the origin

3.4 Durchfihrung von Schneidtests

Mit Schneidtests kdnnen die richtige Geschwindigkeit und Kraft fir das Medium eingestellt werden:
Laden Sie die gewlinschten Medien fur den Test

e Offnen Sie das Verriegelungssystem fiir die Medienhandhabung und heben Sie die Andruckrollen an.

e Legen Sie das Material in die Schneidevorrichtung ein.

e Andruckrollen durch Absenken des Hebels wieder schlief3en

e Setzen Sie den Klingenhalter mit der Klinge in den Schlitten

e Bewegen Sie den Schlitten in die Mitte und bestatigen Sie den Ursprung

e Drilicken Sie die Taste Test Cut auf dem Bedienfeld

e Drilicken Sie die vordere und die hintere Taste ( a4 v, um das Material aus dem Gerat zu entfernen, und
Uberprifen Sie, ob die Kraft angemessen ist.

e Wenn Sie feststellen, dass die Kraft nicht ausreicht, kdnnen Sie die Tasten fur die Geschwindigkeit und
den Druck einschalten und den Druck anpassen.

e Um die Geschwindigkeit oder Kraft einzustellen, bewegen Sie entweder den Schieberegler auf dem
Touchscreen oder klicken Sie auf die Zahl und geben Sie die gewlinschte Geschwindigkeit oder Kraft ein.

e Bewegen Sie den Schlitten in die Mitte des Mediums und driicken Sie erneut "Testschnitt".

e Prufen Sie, ob die Kraft in Ordnung ist. Heben Sie den Griff der Andruckrolle an, nehmen Sie das
Material heraus und setzen Sie den Griff der Andruckrolle ab.

e Die Stecklingstests sind abgeschlossen.
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Test cut

X: 255 mm
Y: 435 mm

Speed:1200 Force: 400
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3.5 Schneiden stoppen

Wahrend der Arbeit, wenn Sie eine Pause brauchen, driicken Sie die Taste "Pause". Um mit dem Schneiden
fortzufahren, driicken Sie erneut die Taste "Start".

Nachdem die Arbeit pausiert wurde. Drlicken Sie die Taste "Abbrechen”, wenn Sie den Auftrag
abbrechen mdchten.

Cancel
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3.6 Offline-Ausgabe

Spezielle Daten, die zuvor mit der Anwendungssoftware erstellt wurden, kdnnen auf dem USB-Datentrager
gespeichert werden und direkt vom Schneidegerat geschnitten werden, ohne dass ein Computer
angeschlossen sein muss. Sie missen PLT-Dateien erstellen, z. B. von SignCut oder DrawCut.

Wahlen Sie die PLT-Datei aus, indem Sie auf die Schaltflache "Dateien" auf dem
Bedienfeld driicken.
e Die unter Windows verbotenen Zeichen (¥, \, /,;, *, ?,", <, >, |, usw.)
kdnnen nicht verwendet werden.

e Die Anzahl der Anzeigezeichen ist auf 8 Zeichen begrenzt.

e Die Erweiterung ist "plt".

e Vorschau........ Wenn die Datei ausgewahlt ist, klicken Sie hier, um den Inhalt der Datei zu sehen.
e Wenn die Datei ausgewahlt ist, klicken Sie auf "Enter". Der Cutter wird funktionieren.

(1) Dateiname (2) GroéRRe (3) Zeitpunkt der Erstellung der Daten
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3.7 QR-Code

QR-Code-Arbeitsmodus, wenn offline, schneidet die Maschine automatisch verschiedene Dateien.

X: 255 mm
Y: 435 mm ®

Speed:1200 Force: 400

Die von der Software erstellte PLT-Datei (einschlief3lich des QR-Codes) wird auf dem USB-Stick
gespeichert.

Stecken Sie dann den USB-Stick in das Geréat. Klicken Sie auf QR-CODE und das Gerat wird automatisch
QR-CODE-Dateien einziehen und ausschneiden. Es ist erforderlich, dass der Inhalt des QR-Codes mit dem

Dateinamen ohne die Dateierweiterung tbereinstimmt. Wenn der QR-Code z. B. 123456 enthalt, muss die
Datei 123456.PLT im Stammverzeichnis des USB-Sticks liegen.
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3.8 Einstellungen

Klicken Sie auf den Parameter und das Vorschaufenster zeigt die Bedeutung des Parameters
an.

Unter normalen Umstanden brauchen diese Parameter nicht gedndert zu werden.

Bitte beachten Sie die folgenden Anweisungen, wenn Sie Anderungen vornehmen missen.

X: 255 mm
Y: 435 mm ®

1.Calibrate Cutter Size
2,0ffset Calibration
3.0perating Mode
4.About

1

Speed:1200 Force: 400 : :
I

Vorschau

Cuttergrol3e kalibrieren

GroRe des Schneidwerkzeugs kalibrieren: Die Funktion "Calibrate Cutter Size" dient dazu,
sicherzustellen, dass die SchnittgréRen mit den tatsachlichen Grofien Gbereinstimmen. Wenn
die Maschine nach einiger Zeit keine prazisen GrofRen schneidet, muss sie neu kalibriert
werden.

Bitte laden Sie zuerst ein Testmedium und stellen Sie den Ursprung ein (siehe 3.4).

Driicken Sie auf "MessergrofRe kalibrieren" und dann auf "Enter”.

e Geben Sie unter "Rechteck zeichnen" eine Grole ein, und driicken Sie dann auf
"Zeichnen".

e Der Cutter zeichnet ein Rechteck entsprechend der eingegebenen GroRe.

e Verwenden Sie ein Lineal, um das Rechteck der Zeichnung zu messen und geben Sie
das Messergebnis in "Gemessenes Rechteck" ein.

e Drlcken Sie "Berechnen".fertig. Das Programm wird automatisch den genauen Wert

berechnen.




Offset-Einstellung

Der Offset zeigt den X- und Y-Abstand zwischen der Mitte des Schneidkopfes und der Kamera an.
Er ist fir das prazise Schneiden von bedruckten Medien erforderlich. Wenn lhr bedrucktes
Material nicht prazise geschnitten wird, miissen Sie den Offset einstellen und/oder kalibrieren.

Die Maschine ist mit einem automatischen Kalibrierungssystem ausgestattet, das einen
Kalibrierungsstift und ein Stlick Papier bendtigt.

e Legen Sie zuerst das Testmedium (A4-Papier) in die Maschine und den Klingenhalter
ein, der durch das Stiftkalibrierungswerkzeug ersetzt wurde (siehe 3.4).

e Drucken Sie auf "Auto", dann wird die Maschine einen Kreis zeichnen.
¢ Die Maschine gibt dann automatisch die kalibrierten Parameter ein.
e Drilcken Sie "Return”, die Offset-Kalibrierung ist abgeschlossen.

1.Calibrate Cutter Size

28.0500 12.0282 $ 2.0ffset Calibration

3.0Operating Mode
4.About

-0.0490 23.8530
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Betriebsart

Die Maschine verflgt Uber drei Betriebsarten:

Normal: Gleichtakt, perfekte Geschwindigkeit und Prazision.

Prazision: Sie ist fir hochprazise Arbeiten geeignet. Die Genauigkeit hat Prioritat, und die
Geschwindigkeit wird verlangsamt.

Hi-Speed: Geeignet fur grolformatige Arbeiten. Die Geschwindigkeit ist hoch und
die Prazision nimmt ab.
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Sensor Zustand

Sensorzustand zeigt den Status der 3 Mediensensoren an, mit denen das Gerat ausgestattet ist:
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Informationen zum System

FC-500vC-01 Cutlen: 7500m

12 SN: 0000000000 IP:192.168.0.252

- SERVO_MB_V2.0

FW Ver: 1.00.05
5N: MA20010001

Das Modell: Das Modell der Schneidemaschine.

Maschinen-SN: Die Seriennummer der Schneidemaschine, jede Maschine hat eine eigene
Nummer.

MB Ver: Die Version des Mainboards.

MB SN: Die Seriennummer des Mainboards.

Cut len: Die Kilometerzahl, die der Cutter gearbeitet hat

Wenn Sie das Gerat Uber ein Netzwerkkabel anschlie3en, stellen Sie sicher, dass
die IP-Adresse mit der des Computers Ubereinstimmt.

FW Ver: Die Version der Firmware.
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Kapitel 4: Fehlersuche und Wartung

4.1 Fehlermeldungen
4.2 Wartung
4.3 technische dokumentation
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3.1 Fehlermeldungen

LCD-Anzeige Ursache Lésung
Kein Papier! Die Medienablage ist leer. Bitte laden Sie Medien in Medie]
Stutzschale.
Fehler beim 1:Prifen Sie, ob das Material

Papiereinzug!

Das Material kann nicht in den Schneider
normalerw

korrekt installiert.
2: Ob die 3 Sensoren normal sind.

Laden... Laden von

Laden der

*Cutter ist Der Cutter arbeitet und kann nicht Andere Operationen
andere Operationen nach Abschluss der Arbeiten,

*Zeichnung... Der Cutter zeichnet eine Kalibrierungsdatgi.

* UbergroRe! Die Arbeitsbreite (ibersteigt die tatsachlicheAndern Sie die Arbeitsgrofe, bitle
Breite der Maschine achten Sie auf die tatsachliche

Arbeitsgrélie der
* Erfolglos! Kalibrierungsoffsetauftrag Stellen Sie sicher, dass der Stiftf

normal schreiben,
und Kraft der beiden Werkzeuge
auf 60 g.

*Fehler beim Lesen

Fehler beim Lesen von Dateien beim Arbe

iljépite versuchen Sie, den USB
wieder in den Kutter

alter

* X Motorfehler!

*Y Motor Fehler!

Motorfehler!

Schneidegerat

1:Prifen Sie, ob der Motor
beeinflusst durch andere
wahrend des

2:Uberpriifen Sie den
Verbindung.

3:Durch neuen Motor ersetzen.

*Bild passt nicht in den
Maschinengréfe!

Wenn Sie die RESET-Funktion verwender
die verbleibende ArbeitsgroRRe des Cutters
kleiner ist als die GroRe des Dokuments, ¢
geschnit

Andern Sie die Materialposition

betidgrtzen den Startpunkt zurlick.

as

=




LCD-Anzeige

Ursache

Losung

S1 Abdeckung!

Der S1-Sensor ist abgedeckt.

1: Ob der Sensor durch Fremdkorper
(Materialien, Papierreste usw.)
blockiert wird.

2: Ist der S1-Sensor normal? 3:
Prifen Sie, ob sich eine

Lichtquelle direkt auf dem

Sensor befindet.

S2 Abdeckung!

Der S2-Sensor ist abgedeckt.

1: Ob der Sensor durch Fremdkorper
(Materialien, Papierreste usw.)
blockiert wird.

2: Ist der S2-Sensor normal? 3:
Prifen Sie, ob sich eine

Lichtquelle direkt auf dem

Sensor befindet.
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3.2 Wartung

Tagliche Wartung

Achten Sie bei der taglichen Wartung auf die folgenden Vorsichtsmafinahmen:

e Schmieren Sie niemals die Mechanismen des Plotters.

e Reinigen Sie das Gehause des Plotters mit einem trockenen Tuch, das Sie mit einem neutralen,
mit Wasser verdinnten Reinigungsmittel angefeuchtet haben. Verwenden Sie zur Reinigung des
Gehauses niemals Verdlinner, Benzol, Alkohol oder ahnliche Losungsmittel, da diese die
Oberflache des Gehauses beschadigen.

e Wenn das Bedienfeld verschmutzt ist, reinigen Sie es bitte mit einem trockenen Tuch.

e Verwenden Sie kein Benzin, Verdinner oder ahnliche Losungsmittel zum Reinigen der
Schreibplatte.

e (4) Wenn die Gleitflache der Y-Schiene verschmutzt ist, wischen Sie den Schmutz vorsichtig mit
einem sauberen, trockenen Handtuch ab.

e Die Gleitflache ist mit Schmiermittel versehen. Achten Sie darauf, dass Sie nicht auch noch das
gesamte Schmiermittel abwischen.
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C€

Konformitatserklarung

Hiermit erklaren wir in alleiniger Verantwortung, dass das unter "Technische Daten"
genannte Produkt den Bestimmungen der folgenden EG-Richtlinien und harmonisierten
Normen entspricht:

EG-Richtlinien:
2014/35/EG Niederspannungsrichtlinie

98/37/EG Richtlinie iber Maschinen (ab 2009-12-29: 2006/42/EG)

Norm: EN 60204-1:2006

Oliver Tiedemann
Geschéftsfiihrer

Technische Dokumente bei / Technical documents at: Nepata Vertrieb GmbH, Hochstatt 6-8,
85283 Wolnzach, Deutschland

40



